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Pingpong: Universite Rehberi
Kurulumu ve Yoklama Islemleri
Kilavuzu (Ogrenci)




1. Asama

iPhone'unuzda App Store, Android yazilimi bulunan mobil cihazlarinizda Play
Store uygulamasina giriniz.
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2. Asama
Ara kismma “Pingpong: Universite Rehberi” yazin. Sonrasinda “Yiikle”
butonuna basarak uygulamay1 mobil cihaziniza indirme islemini baslatiniz.
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3. Asama
Mobil cihazimiza yiiklenen uygulama asagida yer alan ikon seklinde
goziikecektir.
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4. Asama
Uygulamaya giris yapmak icin ilgili ikona tiklayiniz. Asagida yer alan goriintii
karsiniza ¢ikacaktir. Kayit ol butonuna basarak tiyelik islemlerini baglatiniz.

Giris Yap

Hesabin yok mu? Kayit ol!
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Asama

Universite  kismindan “Aydin  Adnan Menderes Universitesi” seciniz.
Sonrasinda mobil uygulamanin indirildigi mobil cihazin telefon numarasi giriniz.
“Kullanic1 Sozlesmesi” ve “Aydinlatma Metni” segenekleri “okudum ve kabul
ediyorum” seklinde se¢ilmelidir.
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Universite

Aydin Adnan Menderes Universitesi

Telefon @

0 (505) 555 55 55

() Kullanici Sézlesmesi'ni okudum onayliyorum. Sézlesmesini
okudum ve kabul ediyorum.

D Aydinlatma Metni Szlesmesini okudum ve kabul ediyorum.
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Universite Dogrulama ekranindan Ogrenci Bilgi Sistemi (OBiS) giris ekranina
yonlendirileceksiniz. Kullanict adi kismina 6grenci numaranizi (sonunda @stu.adu.edu.tr
olmadan), sifre kismma da ADU e-posta sifrenizi giriniz. Agik riza segeneklerinden birisini
secerek “Giris” butonuna basimiz. (A¢ik riza vermeden uygulama kullanilamayacaktir!)
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Girig Ekrani

PingPong Mobil Uygulamasi

Kisisel Verilerin islenmesi Onay Formu
Metinleri okumak icin tizerilerine tiklayiniz.

¢ PingPong Mobil Uygulamasi Aydinlatma

Metni

» PingPong Mobil Uygulamasi Acik Riza Metni
llgili stireglerin yiiriitilmesi amaciyla kisisel
verilerimin Unication Egitim Anonim Sirketi'ne
aktarilmasina ve islenmesine;

O Agik riza veriyorum. O
Aclk riza vermiyorum.




6. Asama

Mobil cihazinizin telefon numarast dogru girilmelidir. 6 haneli dogrulama kodu
sisteme girilen cep telefonu numarasina gonderilecektir. 3 dakika i¢inde dogrulama
kodunun girilerek “Dogrula” butonuna basilmalidir.
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Dogrulama Kodu Dogrulama Kodu

numara!l telefon numarasina _"""'”a'a‘I telefon numarasina
‘gonderdigimiz 6 haneli dogrulama kodunu gonderdigimiz 6 haneli dogrulama kedunu
girmelisin. girmelisin.
02:55 02:36
Kodutekrargonder Kodu tekrar génder
e
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7. Asama

Asagidaki goriintiide okla gosterilen ikona basilarak “Ogrenci” sayfasina giris
yapiniz. Ekranda giin icinde var olan dersler baslama bitis saatlerine gore
listelenecektir. Sonrasinda “Yoklama” butonuna basilarak devam eden dersin yoklama
ekranina gecis yapilabilir.
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8. Asama
Dersin bilgileri kontrol edildikten sonra “Yoklamaya Katil” butonuna basiniz.
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Yoklamaya Katil

9. Asama

Yoklamaya katilmak i¢in karsiniza “Kod ile Katil” ve “QR ile Katil” secenekleri
cikacaktir. Yoklamaya katilma segeneklerinden hangisinin secilecegi dersin 6gretim
gorevlisi tarafindan sinif ortaminda ilan edilir. Dersin 6gretim gorevlisi tarafindan her
iki secenekte secilebilir. Yoklamaya katilmak icin 0grenci tarafindan iki secenekten
birinin secilmesi yeterli olacaktir.

Yoklamaya Katil

Kod ile Katll

QR ile Katil
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10. Asama
“Kod ile Katil” secenegi secilir ise mobil cihaziniza 6 haneli kod gelecektir.
Ilgili kod asagida gosterilen alana girilerek gonder butonuna basilmalidir. Sistem
tarafindan hangi kullanicinin hangi giin ve saatte hangi lokasyonda yoklamaya katildigi
bilgisi tutulmaktadir. Herhangi bir siipheli durumda ilgili kayitlara bakilacaktir.

: Yoklama
Kodu Gir

Ders eg@itmeni tarafindan paylasilan
kodu gir:
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“QR ile Kat1l” secenegi secilir ise mobil cihazinizin kamera ya da tarayict uygulamasi
tizerinden QR koduna dogru tutulmas1 gerekmektedir.

< Yoklama

“Yoklamaya Katil” butonuna bastiktan sonra gikacak
ekrandaki gergeveye sigacak sekilde(QR kodu

okutabilirsin.

Yoklamaya Katil
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< Yoklama

QR Kodu Okutun

Qr kodunu taramak igin Gergevenin igine yerlestir
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11. Asama

Kod girilmesi ya da QR kod okutulmast sonrasinda islem basariyla
tamamlandig1 zaman “Yoklama Ge¢misi” ekranina “Katild1” bilgisi gelmelidir.
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E5) Yoklamaya Katil

Yoklama Gegmisi =

° Katildi
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